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Super NES- ja NES-pelikoneet 
sekä huippupelit nyt meiltä! 


Valtuutetut 
Wuokrapisteet tunnistat 
tästä merkistä. 


Valtuutetut 
Nintendo- vuokrapisteet 
kautta maan. 
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Nintendo-klubi: 
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siisi tiistaisin, keskiviikkoisin, 
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numero on 90- 4521 180. 
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Parahimmat lukijat! 

Käsissänne on vihdoin kesän jättipaksu kaksoisnumero, jossa on 
kaksin verroin luettavaa. Seuraavaa numeroa joudutaan odotta- 
maan hiukan pitempään, mutta tässä on varmasti parin kuukauden 
edestä tavaraa. Toimituksen saatua paljon kirjeitä joissa kysellään 
roolipeleistä, ajattelimme että kunnon reportaasi näistä japanilai- 
sista seikkailuista olisi paikallaan. Fantastisista seikkailuista 
puheen ollen löytyy Power Player -tilaajaliitteestä ennakkosilmäys 
Game Boyn pelistä Zelda IV sekä kertaus klassisesta alkuperäisestä 
pelistä The Legend of Zelda. Älkääkä vain unohtako juhlavaa kesä- 
kilpailua! 


Hauskoja hellepäiviä, 
toivottaa Toimitus 


SISÄLTÖ 


Nintendo-lehden tuplajättipotti 7-8 / 93 tarjoaa seuraavaa: 


Klubi-uutiset 
ja peliuutuudet 


Kesän Kärkilistat 
Kolikkopelit Ulkomaiset Kärkilistat 


NEWS Sarjakuva: Zelda- osa 3 


Sarjakuva: Mario -osa4 Pro's Corner 


Reportaasi roolipeleistä High Scores 
Ennakkosilmäys: Exhaust Game Over: 

Heat 2, Duck Tales 2 ja muita Magic Sword 
Tips & Tricks Kesäkilpailu! 


Ensi numerossa & 
Kirjeenvaihto 


Box Mario 
3 





— — Heipsjäsenet, 


Kesän odotettu jättinumero on 
nyt paketissa. Kuten tavallista 
on tähän jättiin sullottu suuri 

= määrä pelivinkkejä ja sen li- 
— säksi sekä Mario- että Zelda- 

— sarjakuva! Esittelemme ennak- 
kosilmäyksessä sellaisia tule- 





ukea tietoja uudesta Street Figh- 
r -pelistä ja paljon paljon 
uuta. Game Over esittelee 
n Magic Sword loppuruu- 
Suuri reportaasi japani- 
laisistaroolipeleistä kertoo olen- 
naisen näistä kaukoidän suo- 
sikeista. Eikä vihjeitä ja vink- 
= kejä, pelikysymyksiätai kärki- 
listoja ole tietenkään myöskään 
unohdettu. Luettavaa piisaa jo- 
kaiselle. 
voreimmat uutiset kertovat, 
että Nintendon CD-ROM on 
— alkuperäisessä muodossaan jäl- 
— leen hyllytetty. Samat lähteet 
— kertovat, että nyt suunnitellaan 
— suurempaa ja monipuolisem- 
— paa multimedia-pakettia, jos- 
"ta ei ole käytettävissä vielä 
== tarkempia yksityiskohtia. Py- 
: ssyttelemme siis kuulolla. 
= Hyvä vutinen kaikille Ninten- 
do-pelaajille on se, että pelien 
= japelikoneiden hintoja on pys- 
tytty tiputtamaan! Uutuuksiin 
tutustuminen tulee näin kaikil- 
le edullisemmaksi. 
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uutu 


McDonaldland 

Mr. Gimmick 

Gold Medal Challei 
Gargoyle's Guest 
Turrican 


The Jetsons 
RC Pro-Am 


SUPER-NES 


Darius Twin 
Prince of Persia 
Tiny Toons 
Desert Strike 
PGA Tour Golf 
Super Kick Off 
B.O.B 
Starwing 


GAME BOY 


Blues Brothers 
Robin Hood 
Looney Tunes 
Final Fantasy — 
Mystic Guest 


Heinäkuu 
Heinäkuu 
Elokuu 


Elokuu 





KOLIKKOPELIT 


Sopivasti kesän huvipuistokäyntejä aja- 
tellen olemme kiikaroineet maailmalta 
tietoja parhaista kolikkopeleistä, niin 
videopeleistä kuin flippereistäkin. 


NBA Jam 


Tämä on koripallopeli, jossa voi valita omat 
suosikkinsa amerikkalaisista NBA:n huippuam- 
mattilaisista. Mukana on sellaisia pelaajia kuin 
supertähtiMichael ”Air' Jordan ja 232-senttinen 
Karrem Abdul-Jaar. Taitaako hän skyhookin 
kuten melkein samanniminen Kareem Abdul Jabbar? 
Peliä voi pelata yhdessä kolmen kaverin kanssa 
ja kaiken huipuksi tulokset voi säästää seuraa- 
vaa käyntiä varten. Ei hullummin. Grafiikka ja 
äänet ovat lujaa laatua ja joka pelaajalla on 
omat taituritemppunsa. 


Mortal Kombat 


on Midwayn uusi päähänlyöntikisa parhaaseen 
Street Fighter -malliin. Pelissä on käytetty digi- 
toitua grafiikkaa, joten meininki on hyvin aidon 
näköistä. Mäiskiminen on melkoisen veristä, 
sillä taistelussa voi jopa halkaista vastustajan 
pään tai repäistä esiin hänen selkärankansa. 
Touhu ei siis ole tarkoitettu kaikkein nuorimmil- 
le, vaan verenjanoisille pelaajille. SNES-pelaa- 
jat voivat vartoilla 16-bittiselle julkaistavaa ver- 
siota. Saa nähdä kuinka Acclaim, joka on teke- 
mässä SNES-laitosta, suhtautuu veren kanssa 
läträämiseen. 


Koska flipperit ovat olleet suosikkipelejämme jo 
kauan, oli toimituksessa suuri kiinnostus tutustua 
Gottliebin ja Premierin uusimpaan yhteistyö- 
hön. Flipperiin, joka pohjautuu supersuosittuun 
peliin 


Street Fighter II 


Gottlieb/Premier on aiemmin menestynyt hie- 
nosti pelien Super Mario Bros ja Cue Ball Wi- 
zard kanssa. SF2-flipperi on ainakin yhtä hyvä 
kuin nämä kaksi. Pallolla voi nujertaa. pomoja, 
murskata autoja ja hurjastella monilla rampeilla. 


aäne EAT 


Video Cocktail (USA) 


NBA Jam (Williams) 
Mortal Kombat (Midway) 
Lethal Enforcers (Konami) 
Street Fighter II: Champion Edition 
(Capcom) 

Super Chase (Taito) 
Terminator 2 ( Midway) 
Sunset Riders (Konami) 
Golden Axe II (Sega) 
Final Lap 3 (Namco) 
Turbo Out Run (Sega) 


Flipperit (USA) 


Twilight Zone (Williams) 

Street Fighter II (Gottlieb/ Premier) 
Addams Family (Midway) 
Creature/Lagoon (Midway) 
Rocky & Bullwinkle (Data East) 
White Water (Williams) 

Dracula (Williams) 

Star Wars (Data East) 

Terminator 2 (Williams) 

Fish Tales (Williams) 


Video Cocktail ( Japani) 


Turbo Street Fighter II: Champ Ed. 
(Capcom) 

Fighter's History (Data East) 
Premier Soccer (Konami) 

Owiz Life Theater (Taito) 

Puyo Puyo (Sega) 
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Flipperit (Japani) 


Fish Tales (Williams) 

Star Wars (Data East) 

Lethal Weapon 3 (Data East) 
Getaway (Williams) 

Hook (Data East) 





SF II Turbo 
Super NESille 


Gapcom on viimein pal- 
jastanut tiedon, että;he'ai- 
kovat tehdä SNES-versi- 
onmkölikkopelistä Turbo 
Street Fighter:ll: Champi- 
onflEdition Hyper Fighting. 
Nimi tullaan lyhentämään 
käytännön syistä muotoon 
Street Fighter II Turbo ja 
julkaisuajaksi on laskettu 
Japanissa ja USAssa jo 
tämä kesä. Toivottavasti 
saammeupelin käsiimme 
ennen vuoden loppua. SF 
I Turbo tarjoaa mahdolli- 
suuden kp myös kai- 
killa loppupomoilla, tois 
sin kuinalkuperäisessä, ja 
Capcom on onnistunut no- 
peuttamaan peliä. Myös 
uusia erikoishyökkäyksiä 
on tarjolla. 






JIN NNIRNKIN 


Lisää mäiskimispelejä 
Kaikki Street Fighterista rie- 
mastuneet pelaajat ovatvar- 
maanväistämättä nähneet 
myös SNK:n rankat kolik- 
kopelit Fatal Fury, World Heroes ja Art of 
Fighting. Nyt saimme tietoomme, että nämä 
kaikki julkaistaan myös SNES-kasetteina 
Takara jon, saanut jo valmiiksi SNES-pai- 
noksen pelistä Fatal Fury ja pian on luvassa 
myös 16 megabitin Fatal Fury II. Samoihin 
aikoihin K. Amusements julkaisee pelin Art 
of Fighting ja Sunsoft SNES-pelin World 
Heroes. Ei pöhkömpää. 


Psygnosis luo uutta 

Englantilainen.peliyhtiö Psygnosis, joka ra- 
kensi huippupeliniLemmings, on tekemässä 
Useita uusia SNES-titteleitä. Puggsy on ta? 
soloikkapeli, jossa on kaksinpelimahdolli- 
suus. Jaetun ruudun avulla voi kilpailla 
kaveriaan vastaan pelin kentissä. Dracula 
pohjautuu Coppolan elokuvaan ja kysees- 
sä, On toimintaseikkailu, jokammuistuttaa 
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X 

Castlevania-sarjaa. Tämä ei ole W. 
muistaa että Belmontin/suku on samaisen 
Draculan perässä. Viimeisenä, vaikkei vä- 
häisimpänä on Psygnosis rakentamas 
SNES-peliä Lemmings 2 a 
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Superlastut N 






Nykyään on todella suosittua rakentaa ei 
koislastuja Super Nintendolle. Ninter 
itse loi ensimmäisenä DSP-lastun Pilotwings- 
ja Super Mario Kart-peleihin ja nyt on jo 
julkaistu Starwing, jossa on Super FX. Seta 


on myösdkeliittänyt oman pienoisprosesso- 
rinsa, joka on pelissä Exhaust Heät | 
Asmik on aikeissa käyttää Nintendon DS 






chippiä uusimmassa pelissään Super Ai 
Diver. Elitelfä on vielä tulossa W 


setti, jossa on Super FX. Nimek si 4 D. 
Ei 








Stper Racing SFX: 
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Viime jaksossa Prinsessa Kultakutri paineli 
täyttä kyytiä autiomaan halki Bowserin perässä, 
ja Mario ja Luigiratsastivat Yoshin kyydissä 
Yoshin kylään, missä Kauno Kamasaksa, 
kiertävä myyjä, vedätti heitä eritavalla. 

Sitten he kuulivat huonot uutiset 
Prinsessasta: kidnapattu... jälleen. 


KAIKKI PELIIN, LUDWIG! 
YRITÄ OTTAA LISÄELÄMÄ! 





LOISTAVAA! 





KUUNNELKAA! 
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Käskin teitä Onpa ruma 


<B> 
AL 
) Tämäon 
kakaroita pitämään tämän väliruutu! N vakavaa! 
videolinjan auki! N = 


Muttaolen Joten minä olen kosinut 
Olen tehnyt hienoa työtä pohtinut asiaa... 


Prinsessa Kultakutrla. 
kasvattaessani teidät. tarvitsette äitiä. A 


9), Anteeksi, 
a sir... 
r t- 
N % 


Hääkakun malli Ö 
on nytvalmis. N 


Saanko 
esitellä... 


y 
e to / 
No, näyttäkää — 
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Tietystioikea kakku on 
kaksi kertaa suurempi ja siinäon 
paljon suklaata. 


Hän on tiukasti 
kalterien takana! 


BA | 5 


(& 


Hän lensi 
ulos häkistä! 





Minulla on kiire! 
Pitäkää huolta ettei morsiameni 
katoa ennen suurta 

. Päivää! 


Oi joi joi... 
hän on poissa! 


€ olemme D - Y y 
mennyttä i 
kalua! 0 


STÄ SAATTE! 


— 
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eidän Koopa-nuorten huijaus 
onliian helppoa! 


> MENKÄÄ 
Vain a PERÄÄN! 
kuolleen TN) 
ruumiini yli! 
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Vaituolla häntä E Pitää saada 
nyt pidetään. vene vallihaudan 
ylitykseen. 
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Prinsessa on putoamassa korkealta, mutta eihän 
tämä ollut Bowserin tarkoitus... vaioliko? 
Pysykää kanavalla, sillä numerossa 

10 kerrotaan kuinka prinsessa pärjää 

vapaassa pudotuksessa 


Hän vohki 
valokeilan koko- 
naanitselleen! 














Kuten useimmat lukijat 
tietävät tulee suurin 
osa kaikista peleis- 
tä alun perin Japa- 
nista. Japanilaisia 
pelejä muutellaan 
usein aika taval- 

la ennen julkaisua 
USAssatai Euroopas- 
sa. Niitä sovitetaan 
kullekin harrasta- 
javäelle sopivam- 
maksi: Ei ole mi- 
tenkään harvinais- 
ta, että peliä ei jul- 
kaista muualla kuin 
Japanissa. Roo- 
lipelien suhteen 
peliyhtiöt har- 
kitsevat jo USAn 
julkaisuakin tark- 
kaan, puhumattakaan Euroopasta. Toiset yhtiöt ker- 
tovat roolipeliensä myyneen hienosti USAssa, mutta 
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FB! BESLTWVELE! 


toiset sanovat vain menettävänsä ra- 
haa kääntäessään pelit englanniksi 
ja julkaistessaan niitä Japanin ulko- A 
puolella. Ihmetyttää kuinka jokin peli- 
tyyppi voi olla suurinta huutoa jollain 
pallonpuoliskolla toisen puolen pysyes- 
sä aivan kylmänä. 


Useimmat länsimaalaiset eivät ymmärrä 
kuinka suosittuja roolipelit todella ovat 
Japanissa. Täkäläistä väkeä on hem- 
moteltu toiminnantäyteisillä peleil- 
lä, joissa on mahtava grafiikka ja 


OOLIPELI 
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loppupomoja, jotka ovat suurempia kuin tv-ruutu. 
Täällä videopelit ovat kevyttä viihdettä, jonka voi 
jättää milloin vain kesken ja johon ei tarvitse syventyä 
liikaa. Kuten lehdissä kerrotaan saa videopelejä pe- 
laamalla vain neliönmuotoiset silmät ja väärän kuvan 
todellisuudesta: 

Ehkei siis ole ihmeellistä, että nämä satumaiset japa- 
nilaiset pelit eivät viehätä niinkään länsimaalaisia. 
Niihin joutuu nimittäin paneutumaan vakavammin, 
että pääsisi alkua pitemmälle. Oli kuinka oli päätim- 
meesitellä hiukan tarkemmin missä suhteissa roolipe- 
lit poikkeavat muista peleistä ja edelleen mikä erottaa 
erilaiset roolipelit toisistaan. 


Mikä oikeastaan on roolipeli? 
RPG eli Role Playing Games, jolla nimellä nämä pelit 
kulkevat USAssa ja Japanissa, on luokka jonka pelit 
ovat syvempiä sisällöltään ja ne vaativat pelaajalta 
muutakin kuin nopeita sormia. Grafiikka ei nouse 
etusijalle vaan pelin tarina ja äänet ovat paljon 
tärkeämpiä, että pelaaja eläytyisi oikeaan tunnel- 
maan. Toinen suuri ero roolipelien ja muiden välillä 
onse, ettei "tavallisissa" peleissä tarvitse miettiä min- 
ne menee ja minkä takia. Reitit ja konstit ovat 
valmiina järjestyksessä, pelaajan täytyy on- 
nistua vain seuraamaan niitä. Roolipeleissä 
on laaja maailma, jossa voi kulkea halua- 
maansa suuntaan. Tämä vaatii suunnitte- 
(5) lua ja omia ajatuksia, että löytää par- 
, haan reitin. Matkalla kohtaa monia vihol- 
lisia, jotka täytyy voittaa, ja suuria alueita 
pitää tutkia huolella. Kaikki tämä jännityk- 

sen ja haasteen vuoksi. 


Mutta eivätkö roolipelit ole tylsiä? 
Tärkeintä roolipeleissä on siis syventyä 
pelin maailmaan ja tämä on monille 
meikäläisille ylivoimaista. Taidamme 
olla liian kärsimättömiä, että käyttö- 





ohjeisiin viitsisi perehtyä kunnolla tai edes'tutkia pelin 
alkuruutuja. Mutta se on selvää, että myös roolipelit 
voivat olla tylsiä ja huonosti suunniteltuja kuten kai- 
ken muunkin tyyppiset pelit. 


Mitä eroa roolipeleillä on keskenään? 
Tehdäksemme asiaa selvemmäksi jaamme roolipelit 
kolmeen eri kategoriaan. Kunkin luokan nimenä on 
jokin tuttu peliesimerkki. 


1. The Legend of Zelda 


Tähän luokkaan kuuluvat toiminnantäyteiset roolipe- 
lit, joista Zelda on hyvä esimerkki. Pelissä vaaditaan 
sekä aivojen käyttöä että sorminäppäryyttä. Viholli- 
set voi.nujertaa miekalla, joka on nappi käsiohjai- 
messa. Tämän tyylin roolipeleissä ei juutu kovin hel- 
posti paikoilleen. 


2. Shadowgate 

Tämän luokan peleissä kaikkea katsellaan päähah- 
mon näkökulmasta. Sankaria ei nähdä koskaan ruu- 
dussa, vaan valitaan komennolla mitä hänen pitää 
tehdä: Shadowgate on:hyvä esimerkki pelistä; joka 
voi käydä turhauttavaksikin. Eri paikkoja ei ole kovin 
suurta määrää, mutta kussakin niistä voi tehdä paljon 
asioita. Sen lisäksi pelissä on paljon esineitä, joiden 
käyttöä on vaikea keksiä. 


3. Final Fantasy 

Tällaiset pelisarjat kuten Sguaren Final 
Fantasy (FF). ja Enixin Dragon Ovest 
(DO) ovat kaikkein suosituimpia Japa- 
nissa. Japanin poliisi jopa pyysi Sgua- 
relta, että peli FF 5 julkaistaisiin sun- 


nuntaina. Ajatuksena oli varmistaa, ett- AN 
eivät suuret koululaisjoukot lintsaisi koulusta 
julkaisupäivänä vain mennäkseen lähim- W; 
pään pelikauppaan tutustumaan peliin. Kun 


DO 5 tuli kauppoihin; oli yhden ainoan 
liikkeen ulkopuolella 15.000 ihmistä odot- 
tamassa ja monien heistä olisi pitänyt olla 
koulussa. 

Tämän'tyyppisissä roolipeleissä on yleensä 
sama perspektiivi kuin Zeldassa, mutta oh- 
jattavia hahmoja on yhden sijasta kokonai- 
nen seikkailijalauma. Ohjaaminen käy teks- » 
tikomentojen avulla. Olemme esitelleet leh- 

dessä Game Boyn FF-pelin FF-Mystic Guest, 

mutta se EI ole samantyylinen kuin muut 

sarjan pelit, eikä se kuulu Japanissa FF-sarjaan. 
Päärynää ei aina erota omenasta. 


Mikä tekee roolipeleistä niin kiintoisia? 
Kuten on jo aiemmin mainittu on näissä peleissä 


tarinan ja äänien osuus ratkaiseva. Nämä luovat 


erityisen tunnelman, johon pitää.voida uppoutua 
ennen kuin roolipelistä alkaa nauttia. Seuraavaksi 
vaaditaan tietysti haastetta. Ellei haasteellisuus säily 
koko matkaa, ei roolipelin-pulmia jaksa selvittää. 
Viimeiset jaksot FF--ja DO-sarjoissa ovat uskomatto- 


man laajoja ja ne vaativat pitkäaikai- 
sen keskittymisen. Roolipeleihin tot- 
tunut pelaaja selviää niistä tie- 
tysti nopeammin, mutta 
ensimmäistä roolipeliään 

ei kannata haaveilla sel- 
vittävänsä yhdessä viikon- 
lopussa. 


Toivottavasti nämä tiedot he- 
rättävät kiinnostusta roolipe- 
leihin. Pohjoismaiset maa- 
hantuojat ovat ottaneet yh- 
teyttä Sguareen ja tännekin 
on luvassa joitakin yhtiön 
pelejä. SNES-peli Final Fan- 
tasy — Mystic Ouest 

(joka on aivan eri peli kuin 

FF - MG GB:lle) lienee ensim- 





mäinen julkaisu ja myös peliä FF II on harkittu tälle 












vuodelle. Japanilaisille ostajille ei tunnu 
riittävän mikään, joten Enix ja Sguare 

jatkavat jokseenkin varmasti roolipeli- 
en valmistamista. Suomen näkymistä saa- 


e daan kuva vasta tulevaisuudessa. 
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Ennakkosilmäys 


Shadowrun 
SNES 


Julkaisija: Data East « Pelin luonne: Seikkailu * Pelaajia: 1 


Pelinsäästö: Paristomuisti * Vaikeusaste: Keskitasoa 


Vuosi 2050. Viimeisen 50 vuoden aikana maapallol- 
la on N useita sotia eikä mikään ole entisellään 
Heräät yllättäen ruumishuoneella Seattlessa, eikä 
sinulla ole mitään aavistusta henkilöllisy destäsi tai 
syystä miksi olet joutunut kuolleiden joukkoon. Kai 
kesta päätellen sinun on luultu ja toivottu kuolleen 
ennen kiikutusta ruumishuoneelle, joten on viisainta 
luikkia pois ennen kuin'kukaan löytää sinua elossa 
Ulkona Seattlen kaduilla on. syytä alkaa selvittää 
kuka olet ja kuka tai ketkä ovat yrittäneet päästä 
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sinusta eroon. Kaduilla vilisee palkkamurhaajia ja 
hengenvaarallisia ital joilla ei ole pa- 
rempaa tekemistä kuin ammuskella sekaisia ihmisiä 


Shadowrun on puhdasoppinen seikkailupeli, jossa 
pitää selvittää monia reittejä ja katuja. Grafiikka ei 
ole niin upea kuin parhaissa uusissa SNES-peleissä 
on ollut, mutta peli on muuten mainio. Ehkä paras 
lajissaan huippupelin Zelda III jälkeen 





Final Fight II 


SNES 
Julkaisija: Capcom 
Pelin luonne: Beat 'em up 
Pelaajia: 1 - 2 yhtä aikaa 
Pelinsäästö: — 
Vaikeusaste: Vaihteleva 


Saavutettuaan uskomattoman suosion pelillä Street 
Fighter II jatkaa Capcom mäiskimispelien valmista 
mista. Uusin luomus on Final Fight II, seuraaja 
kolikkopeliklassikolle. Toisessa seikkailussa tavataan 
kaksi uutta sankaria, Maki ja Carlos, jotka käyvät 
yhdessä vanhan tutun Haggarin kanssa nyrkkisille 
pelastaakseen Makin kaapatun isän ja siskon. Teh 
tävänä on selvittää maailman eri kolkilla omin käsin 
tie läpi kuuden maan, löytää kidnappaajat ja antaa 
heille kunnon läksytys. Peli näyttää paljon komeam 
malta kuin ykkösosa ja kaksinpeli antaa aina peleille 
uuden ulottuvuuden. Kaikilla kolmella sankarilla on 
omat erikoishyökkäyksensä ja lisäavuksi voi matkal 
la löytää veitsiä ja rautaputkia. Final Fight Il on juuri 
omiaan beat 'em up -faneille. 








Super Turrican 


SNES 
Julkaisija: Seika 
Pelin luonne: Shoot' em up 
Pelaajia: 1 
Pelinsäästö: — 
Vaikeusaste: Vaihteleva 


Turricon on vanha tuttu kybersoturi, joka on aiemmin 
esiintynyt aika vaatimattomassa Accoladen GB-pe- 
lissä sekä uudessa, melkein yhtä vaisussa Imaginee- 
rin NES-pelissä. Seika on nyt ostanut oikeudet peliin 
ja antanut saksalaisen yhtiön Factor 5 tehdä 16- 
bittisen version. Paras puoli pelissä on sen maukas 
musiikki. Tässä ei kuulla virkaheittoja japanilaisia 
poptähtiä, vaan todellisia hittitehtailijoita. Eikä pel- 
kästään äänet ole kohdallaan, vaan myös grafiikka 
on hyvää työtä ja kokonaisuutena Super Turrican on 
onnistunut. Ajatellen että aiemmat versiot on tuotu 
Suomeen, voisi kuvitella myös tämän mahtuvan jul- 
kaisuohjelmaan, varsinkin kun kyseessä on reilusti 
parempi laitos kuin aiemmat versiot. 
















Exhaust Heat II 


SNES 
Julkaisija: Seta 
Pelin luonne: Kilpa-ajo 
Pelaajia: 1 
Pelinsäästö: Paristomuisti 
Vaikeusaste: Keskitasoa 


Samaan aikaan kuin Nintendo alkoi työt SFX-lastun- 
sa parissa, ryhtyi Seta rakentamaan omaa minipro- 
sessoriaan. Tämän lastun avulla SNES-pelin nopeus 
voi kasvaa uskomattomaan lukuun 22 MHz. Nyt on 
julkaistu sekä Japanissa että USAssa ensimmäinen 
peli, jossa on tämä lastu. Tässä on ennakkosilmäys 
huippupelistä, joka tulee meille loppuvuodesta. 












jokseenkin samantyylinen autopeli 
valintamahdollisuuksia on tullut 
aikkea grafiikka on komeam- 
ei ostella uusia osia autoon 
ainen kehittää va - 
delaatikoita, jarruja ja 

ä. Jokaisen kilpailun jälkee 
aa, että kehitys jatkuisi. Ex- 
kaikkein paras autopeli tähän men- 
osessorillaan Seta osoittaa lahjan- 
in pelien teossa. 












Mä 


Mig 5. ia Kay ay ay oy o 


. 







Julkaisija: Capcom i 
Pelin säästö: — * Ve 


= DuckTales Il on epäilemättä yksi kaikkein odotetuimpia 
Roope Ankan kellarista ja silloin kitsas ja upporikas set 
ensin pitää löytää muut kartanpalat. Seikkailu alkaa 
Niagaran. Akun veljenpojat ja muut kaverit tv-sarjasta / 
apuvälineitä, joita tarvitaan etenemiseen. Peli on tuttua 
hauskuutta. 













[ales II - 
Ja 
onne: Tasoloikka « Pelaajia: 1 
ikeusaste: Vaihteleva 


jatko-osia. Veljenpojat ovat löytäneet osia aarrekartasta 
i haluaa tietysti lähteä metsästämään lisää rahaa. Mutta 
Skotlannissa ja jatkuu sitten läpi Egyptin, Bermudan ja 
inkronikka ilmestyvät eri paikoissa antamaan vinkkejä ja 
orkeaa tasoa ja tarjoaa ykkösestä pitäneille lisää somaa 





JOD000 


000200 


Kirby's 
Adventure 


NES 
Julkaisija: Nintendo 
Pelin luonne: Tasoloikka 
Pelaajia: 1 
Pelinsäästö: Paristomuisti 
Vaikeusaste: Keskitasoa 















Kirby on täällä jälleen. Erinomaisen Game Boyn 
pelin jälkeen tulee nyt hänen ensimmäinen NES- 
seikkailunsa. Kirbyn täytyy jälleen hakea takaisin 
unimaailman taikatähti, jonka paha kuningas on 
varastanut. Kirby joutuu lentämään läpi pimeiden 
luolien ja tiheässä kasvavien puiden päästäkseen 
linnaan, jossa kuningas asuu. Kirby voi puhaltaa 
itsensä täyteen ja hotkaista konnia kuten GB-pelissä- 
kin, mutta myös kutistua pieneksi ja ohittaa näin 
suuria, vaarallisia kelmejä Peli avittaa myös vähem- 
män pelanneita antamalla pitkin matkaa vinkkejä 
mitä kannattaa tehdä. Hauska grafiikka ja musiikki 
sekä suoraviivainen peli-idea tekevät pelistä Kirby's 
Adventure täydellisen valinnan nuorelle pelaajalle 
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Track & Field (GB) 


Sammakoita ja lentäviä lautasia 

Kuten muissakin Track & Field -peleissä voi 
tässä tapahtua omituisten hyppyjen ja heitto 
jen jälkeen kummia asioita. Kun saa moukarin 
heitossa täyden vauhdin päälle ja heittää mou 
karin 80 asteen kulmassa, ilmestyy lentävä 
teelautanen. Kolmiloikassa voi törmätä sam 
makkoon, jos putoaa noin metrin ennen hiek 





kaa. Ja jos nuoli putoaa johonkin 40-50 jaar 
din välimaastoon jousiammunnan toisella puo 
liskolla, alkaa maasta kasvaa kukkasia 
Ei hyödyllistä, mutta hauskaa. Vai mitä? 
Jaana ja Arja 


WORLD RECORD + S6P 
1P 0oP 
> 5P 








+ JETETKA ANI] 
POWER 


Lukijat voivat lähettää 
parhaat vinkkinsä 
osoitteella: 

Tips & Tricks 
Nintendo-lehti 

PL18 

02201 ESPOO 














Little Samson (NES) 


Kaikki salasanat 


Rata 1 = 22KC 

Rata2 — BN&S 

Rata 3 — NS6K 

Rata4 — INWB 

Rata 5 — OLXZ 

Rata 6 CLZT 

Rata 7 — 1622 Klubijäsen 
Rata 8 DP03 Taivalkoskelta 


Starwing (SNES) 


Musta aukko 

Toisella radalla ensimmäisellä tasolla tulee 
kolme asteroidivyötä; jotka kukin koostuvat 
neljästä harmaasta ja kultaisesta asteroidista 
Ammu pirstaksi kaikki kultaiset, niin esiin tu 
lee harmaa, naurava asteroidi. Tykitä myös 
sitä, niin pääset outoon mustaan aukkoon 
Riippuen tavasta millä lennät av!koon, voit 
päästä toisille radoille lähemmäksi Venomia 
Voit myös kerätä energiaa ja voimabonuksia 


Fox McCloud 






















Super Mario Land 2 
(GB) 







Haluatko saada tuli-Marion 
heti tason alkuun? Tee näin: 
Sinun täytyy selvittää esim. Mario Zonen ensim 
mäinen taso. Kun olet selvittänyt sen, niin mene 
sinne uudestaan, jos sinulla on pieni tai super 
Mario. Heti alussa saat sienen tai kukan. Kun olet 
ottamassa sitä, laita peli tauolle ja paina select 
näppäintä. Voit tehdä tämän aina uudestaan ja 
uudestaan ja milloin tahansa 

terveisin: Wario 









Addams Family (SNES) 


Huoneessa jossa voi valita joko Continue tai 
Guit, voi 

mennä sei- 

nän läpi va- 

semmalle ja 

kerätä nel- 

jä lisäelä- 

mää. 

Gomez 


Super Star Wars (SNES) 





Kun näkyvillä on Start Game ja Option Mode, 
voi painaa: AAAA X BBBB Y XXXX A YYYY B, 
että saisi valita radan, aseet ja elämien mää- 
rän. Sen lisäksi voi ottaa minkä vain sankarin 
jo heti ensimmäiselle radalle. 

Petteri, Kari ja Mika 








Prince of Persia (GB) 


Koodit 


Leve 06769075 
leve 28611065 
Leve 92117015 
Leve 56008105 
leve 44302135 
leve 13937195 
Leve 05832685 
Leve 93426654 
Leve 81724644 
Levei - 54628774 
Leve! E 97114464 
Level 12- 88018514 








Street Fighter II (SNES) 


Kun teksti Capcom on tulossa ruutuun, voi 
näppäillä seuraavasti: Alas, R, Ylös, L, Y, B, X, 
A. Kun sitten valitsee kaksinpelin, voi pelata 
samalla hahmolla kaverinsa kanssa. Ukkojen 
väri muuttuu vähän. 

Mika Pryl, Vantaa ja Eräs pelaaja. 











Hei Box Mario! 
1. Tuleeks SNESille piraattikasetteja? 


2. Kuinka monta lehteä on ilmestynyt numeroon 5/93 


mennessä? 

3. Koska SNES CD-ROM tulee ulos Suomessa ja mikä sen 
hinta suunnilleen on? 

4. Mikä on Eliminator Boat Duelin juoni? 

PS. Lisää Japani-sarjiksia ja mikä japsi seuraavaksi 
tulee? 

Nimimerkki Mario 


Moi moi, 

1. Ei mitään tietoa, mutta eipä niitä voisi suositellakaan, 
vaikka tulisikin. 

2. Nintendo-lehteä on julkaistu seuraavasti: 1990 tuli 4 
numeroa, joista viimeinen oli kaksoisnumero; 1991 ja 
1992 tuli kumpanakin 10 numeroa, joista kaksi oli kak- 
soisnumeroita; tämä numero on vuoden seitsemäs lehti ja 
ensimmäinen kaksoisnumero. Eli 5/93 oli kaikkiaan 29. 
lehti, jos kaksoisnumerot laskee yhtenä. 

3. CD-ROM on kokenut monia vaiheita matkalla suunnit- 
telupöydältä kauppaan, eikä varmoja tietoja julkaisusta 
ole vieläkään käytössä. USAssa on mainittu viimeksi 
hinnaksi 300 dollaria eli vähän enemmän kuin itse SNES. 
4. Eliminator Boat Duelissa ajetaan kilpaa muskelivenei!- 
lä, kerätään apuvälineitä ja tehdään välillä jäynää kil- 
pakumppaneille. 

PS. Mario ja Zelda vuorottelevat tämän vuoden loppuun 
asti. Katsotaan sitten uudestaan. 


Moro Box Mario 

1. Montako 1*$$?*11% warppia SMB 1 -pelissä on? 

2. Luin vanhoista Nintendo-lehdistä, että Willow on vain 
vuokralla. Onkohan totta? 

3. Mikä on teitin mielestä SMW-pelissä a) vihollinen? b) 
linna/linnake? vai c) maailma? 

4. Voiko Lolo-peleissä ampua jotain?? Olen kokeillut 
kaikkea. 

5. Minkälaisia pelejä ovat: a) Trojan, b) Anticipation, <) 
Fester's vest, d) To the Earth ? 

T: Solid Snake & kump. 


Moro, 





1. Näitä warppihuoneita on kolme. 

2. Virallinen maahantuoja sanoo, että totta on. 

3. Kysymys on vähän hämärä, mutta kaikkia näitä pelis- 

sä on. Linna on sama kuin linnake ja vihollisia ovat kaikki 

Pa ja maailma on sama kuin englannin 

sana "world". 

4. Kyllä voi. Joissain huoneissa voi ampua "munia" nel- 

jään suuntaa 

= 5. a) sivullevierivää miekkailutoimintaa b) visailu siihen 
malliin kuin Trivial Pursuit c) Addams Familyn puuhiin 
erustuva seikkailupeli d) Tarinae-ooatyokslavak. 














Joissakin lehdissä mainostetaan Game Genie -nimistä 
laitetta. Sillä voi lehden mukaan tehdä vanhoihin pelei- 
hin muutoksia mukana tulevan kirjasen mukaan, kuten 
hyppiä radalta toiselle, olla näkymätön ym. Onko tämä 
"vehje" täysin ok, eli ei vahingoita Nintendoani? 
Tuleeko Mario Paint 8-bittiselle? 

T: Lentokoopa 


Heip, 

Nämä lisälaitteet, joita ei ole tehty Nintendon luvalla, 
ovathankalia asioita. Ne eivät liene täysin yhteensopivia 
laitteen kanssa tai ainakaan tulevien pelien kanssa. Nii- 
den aiheuttamista vahingoista ei myöskään voi sanoa 
juuta eikä jaata, sillä takuita ei ole samasta syystä. 
Mario Paintia ei ole luvassa 8-bittiselle. 


Aloha! 

Olemme kuulleet huhuja, että joissakin Segan klubileh- 

dissä on ollut Nintendo-piloja ja -vitsejä. Täten kysymme, 

eikö Nintendo-lehteen voisi laittaa Sega-piloja vaikka 

kirjeenvaihtoilmoitusten tilalle? Meillä on yksi tosiasiaan 

mojasstin pila: Sega on lelu, koska sitä myydään lelu- 
auppojen mainoslehtisissä. 

Olisi vielä muutakin kysyttävää: 

1. Tuleeko SNESille peliä nimeltä Yoshi's Cookies? 

2. Entä Super Tetris, Bombliss tai The Little Mermaid? 

T: Segan inhoojat jäsen 105985 + Renny Harlin 


Hola, Amigos 

Hmm, vai Nintendo-piloja? Eikös se niin mene, että jos on 
tarpeeksi hyvä, ei tarvitse nostaa itseään haukkumalla 
toisia? Koirat haukkuu ja karavaani kulkee, ynnä muuta. 
1. Yoshi's Cookies on Nintendon pelejä, joten ei olisi 
ihme, jos se tulisi tänne aika nopeasti. Mutta julkaisuai- 
kaa ei ole päätetty. 

2. Nämä pelit eivät ole tulossa ainakaan kesän aikana. 


1. Onko Game Boylle tulossa Zeldan tapaista peliä? Jos 
on niin koska se ilmestyy? 

2. Entä Lemmingsiä? 

T: Proto Man 


Terve protoäijä, 
1.-2. Mukava päästä kertomaan hyviä uutisia. Sekä 
ensimmäinen GB:n Zelda-peli että Lemmings-versio on 
tulossa. Tarkkaa aikaa ei osaa vielä luvata, mutta tänä 
vuonna ne tulevat. Katso PP-tilaajaliitteestä lisää tietoa 
näistä peleistä. 





Hei! 

17 Pystyykö klubista Rysymään vinkkejä puhelimella? 

2 Onko NESille jotain Zeldo'tai Battle of Olympuksen 
tapaista peliä? 

3- Minkälainen on NES-peli Battletoads? 

47 Voisitteko julkaista enemmän vinkkejä ja vähemmän 
sarjakuvia? 

PS-tehtenne on ylihyvä 

AN 


Hei 

1 Kyllä pystyy. klubipuhelin (90452 1180) päivystää 
töllä hetkellä tiistaista perjantaihin kello 14.00 - 18.00. 
Samaan numeroon voi soittaa, jos halvaa liittyö klubin 
jäseneksi 

2. Tällaisia roolipeliseikkailuita on muutamia. Esimerkik- 
1 -Willow, Faxanadu jo miksei myös Castlevania II - 
Simon's Ouest 

3. Battleloads on hyvä toimintapeli samaan tyyliin kuin 
TMHT 2 ja Double Drogon -pelit. 

4. Tämä on vaikea kysymys, sillä puolet lukijoista kehuu 
näitä japsisarjakuvia, kun toinen puoli halvaa pelkkää 
peliasiaa. Yritämme tasapainotella parhaamme mukaan 
mahdollisimman monen mieliksi. Sarjakuvat jatkuvat varmasti 
tämän vuoden, mutta aiomme tietysti mahduttaa myös 
paljon vinkkejä ja muuta peliasiaa lehteen. 


Moi Mario, 

1. Miksi Nintendo-lehdessä käsitellään niin paljon Su- 
perNES-asiaa? 

2. Onko SNESille tehty eräänlainen kone, jolla voi pelata 
NESin pelejä? Jos on, onko tällaista konetta mahdollista 
saada NESille? 

3. Onko NESille tulossa muita SNESin pelejä kuin Prince 
of Persia? 

4. Onko mahdollista julkaista enemmän peliarvosteluja? 
T: NES-fani 


Moi kani, 

1. Tästä taitetaan usein peistä. Kyse on paljolti siitä, että 
yhtiöt satsaavat nykyään lujasti SNESiin ja toimitus halu- 
aa pysytellä ajan tasalla. Emme aio tietenkään unohtaa 
vanhaa kunnon NESiä tai Game maj 

2. Kyllä tällaisesta vutuudesta on ulkomaalaisissa lehdis- 
sä kerrottu, mutta toimitus ei ole itse laitteeseen tutustu- 
nut. Laite on tehty ilman Nintendon , joten takuita 
sen yhteensopivuudesta ei ole. NESille ei ole mahdollista 
tehdä vastaavaa toisin päin, sillä koneen teho ei riitä — 
SNES-pelien pyörittämiseen. KA 
ka monista peleistä tulee versiot kummallekin ko- 


SAI 
lle. 
Tällä hetkellä pelejä arvostellaan enemmän — 
i hditään vas Sen lisäksi pyörii 
jatkuvasti Ennakkosilmäykset ja spesiaolit. Tarvitaanko 
ri % 


vielä jotain lisää? 






















Mo Massi jie 

Box Marrolluä. . oaäa 

1. Koska Work Boy ilmesty? — ki? 
it aa ItÄ 




















2. Tuleeko 8-bittiselle yhtä hyviä jääkiekkopelejä kuin 
NHLPA Hockey 93? 

3. Lehtenne on tosi hyvä; mutta minua ärsyttää se kun 
SuperNES vie melkein kaikki sivut. Tehkää jotain!!! 
"Kohta irtonumero-ostaja” 


Moi vaan; 

1]. Work Boy ei taida tulla Suomeen, sillä ostajia ei 
varmaan riittäisi 

2. NESille ei ole juuri nyt luvassa vutta lätkäpeliä ja yhtä 
laajaa kokonaisuutta on vaikea mahduttaa 8-bittiseen 
Mutta Blades of Steel on mukava peli myös. 

3. Tasapainoa yritetään löytää julkaistavien uutuuksien 
mukaan. Pidä muuten mielessä, että vain tilaajat saavat 
Power Player -liitteen, joka on tässä numerossa 32- 
sivuinen! Siinä arvioidaan sentään 4 NES-peliä ja 4 GB- 


peliä. 


Moi Box Mario! 

Onko jossain sellaista paikkaa, jonne voisi sanoa tai 
ilmoittaa minkälaisia pelejä on keksinyt? Ja jos on, voisit- 
teko sanoa minulle osoitteen. 

Jutta Stählström, Pori 

Moi, Jutta 

Kuten viime numerossa kävi ilmi Marion ja Zeldan tekijän 
Shigeru Miyamoton haastattelusta, pelejä suunnittelee 
Japanissa työryhmät, joiden ainoa tehtävä on kehittää 
ideoita niihin. Heidänkin ideansa tuottavat vaikeuksia 
ohjelmoijille, vaikka he tuntevat koneiden mahdollisuu: 
det tarkasti. Eli pelien suunnittelu vaatii suurta ammatti- 
taitoa. Toimituksella ei ole tiedossa osoitetta, jonne omia 
ideoita voisi lähettää. 


Kaikki lukijat voivat lähet- 
tää omat lehteä, Ninten- 
don pelikoneita, pelien jul- 
kaisua ja muuten Ninten- 
do-maailmaa koskevat ky- 
symyksensä Box Marioon. 
Pelien pelaamista ja on- 
gelmiakoskevatkysymykset 
kuuluvat Pro's Corneriin. 
Putkimiehen osoite on: 

Box Mario, Nintendo-lehti, 
PL 18, 02201 ESPOO. 
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Suomen suosituimmat Nintendo-pelit on jälleen kerätty listaksi 
lyhyen tauon jälkeen kesäkuun tilanteen mukaan. 


. Little Samson 

. Battletoads 

. MegaManlV 

. Castlevania III - 
Dracula's Curse 

« Solomon's Key 2 

. Bucky O'Hare 

. Bartvsthe World 
F-15 Strike Eagle 


. Tiny Toon Adven- 
tures 
10. Eliminator Boat 
Duel 


Little Samson on osu- 
nut hyvään rakoseen 
ja kivunnut listan keu- 
lille. Kaikki uudet pelit 
rynnistävät mukaan, 
vaikka tietysti tutum- 
mat Mega Man, Batt- 
letoads ja Castlevania 
pitävät puoliaan. 
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Game Boy 
Top 10 


1. Super Mario 
Land? 

Track & Field 
Mega Man ll 
Kirby's Dreamland 
Battletoads 
Mario & Yoshi 
Super Mario Land 
8. Castlevaniall 

9. Tom& Jerry 

10. Jetsons 


N 


Ykkösen saattoi arva- 
ta, eikä kaksi seuraa- 
vaakaan mitenkään 
yllätä. Uusin tulokas on 
Jetsons ja klassikko 
Super Mario Land te- 
kee paluun kakkosen 
imussa. Perinteisemmät 
tasoloikat näyttävät pär- 
jäävän parhaiten juu- 
ri Game Boyn listoilla. 





Super NES 
Top 10 


. Super MarioKart 

. MagicalOvest 
starring Mickey 
Mouse 

. Street Fighterll 

. Super Star Wars 

. Zelda Ill - A Link 
to the Past 

. Bart's Nightmare 

. PrinceofPersia 

. Fl ExhaustHeat 

. Acfraiser 

10. NHLPA Hockey '93 


Marion jengi pitää vielä 

volensa, vaikka Mik- 

i Hiiri tekee ankaran 

yökkäyksen suoraan 
kohti kärkeä. Uudetpelit 
nousevatnopeasti, vaik- 
ka vanhemmat huippu- 
pelit kuten SF 2 ja Zel- 
da 3 pysyvät tiukasti 
mukana. 





Ulkomaiset 


AA Nai ATA n 





Tämän kuun kärkilistat on saatu amerikkalaisen Nintendo Powerin toukokuun numerosta. 


. Thelegendof Zelda 
. Super Mario Bros. 3 
» TecmoSuper Bowl 
. MegaManV 

Dr. Mario 

» Final Fantasy 

. Metroid 

« MegaManV 
Tefris 

0. Mega Man Il 


| 
2 
3 
4 
5. 
6 
7 
8 
g. 
| 


Pysyteltyään 56 kuukautta lis- 
toilla The Legend of Zelda pa- 
laa jälleen kärkipaikalle. Tämä 
johtuu siitä, että Nintendo on 
julkaissut pelin uudestaan omas- 
sa Klassikko-sarjassaan. $a- 
masta syystä Metroid tekee pa- 
luun listoille. 


. Super Mario Land2 
» Super Marioland 
. Kirby's Dream Land 
. Metroidll 
. Dr. Mario 
. Tetris 
. The Ren & Stimpy 
Show 
. Battletoads 
. MegaManlll 
10. Foceball 2000 


Super Mario Land on onnistu- 
nut nousemaan joitakin sijoja 
ylöspäin, mutta pisteet eivät 
riitä lähellekään kakkososan 
ylivoimaista määrää. 


» Street Fighter 

2. Super MarioKart 

. Zelda lll - A Link to 
the Past 

. StarFox 

. MarioPaint 

« Super Star Wars 

. NCAABasketball 

» TurflesIV-Turtles 
in Time 

9. Final Fantasy 

10. John Madden's 
Football '93 


Tämä lista on melkein tarkal- 
leen sama kuin viime nume- 
rossa. Stor Fox eli Starwing 
saavuttaa pisteissä kärkikol- 
mikkoa, mutta pysyy vielä ne- 
losena. 
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THEWX 


1 sankarillinen 


riipuksen nuori goturi Link nuj 
mystisistä ritareista yhdellä miek 
vanhan Sahasrahlan mukaan Linkin pi 
tarunhohtoista hyveen riipusta lisää enr 
voi saada Mestarien miekan, j Z 
Agahnimin. Kun Link etsii e 

prinsessa Zelda odottaa ko 
vankiluolassa... 








Yritätkö sinä 
selittää, että pojalla on 
rohkeuden riipus?! 


Ja te jänishousut 
tulitte takaisin pysäyttä- 
mättähäntä? 


+.. Olen pyrkinyt olemaan 
armollinen tämän valtakun- 
nan asukkaille, mutta ritarin 
sukuun kuuluvat... 


«.. täytyy kaikki 
IKVIDOIDA ! 1) 





; vo ikää hänet! 
Luulin sen vanhan hölmön, Älkää N ua TA 
jonka pyyhkäisin sivuun linnassa, a ; se x YT "ea 
5 EN ä äänt ! 
olleen viimeinen. ASAInA 


n Voisiko se 
A rääpäle kuulua 
myös samaan 

sukuun? 


V 


Älkää palatko linnaan 
ennen hänen viimeistä 
hengenvetoaan! 


Tämä ei muuta mitään... 
maailma on meidän silloin kun kuu 
on täysija minä lausun viimeisen 
loitsun prinsessa Zeldalle... 
Legenda sankarin 


Saapumisesta on pelkkä 
kansantaru. 


»X 


rp yan 
JM 6. Yao AVO 
1. (Ah 





Sotilaat ovat 
heittäneet sinne 
kai soihdun! 








Heil Etkö sinä 
ole se poika.. 


NP CRACKLE 





% Kuka 

















IN TEN 


Toivottavasti hän 
tietää mitä tekee. 
ps 

>= ; SYN >" 
[5 » N 


o, 










K 
(€ 
K 
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Herra! Sinä Pori 
pelastit hänet! 


Miksi he sytyttäisivät 
kirjaston palamaan? 


Ehkä heidän 
kohteenaan oli 
Mudoran kirja... 


M Puuta OH? Tämä kirja on avain muinaiseen 
SEP VK ONE Hylian kieleen. Legendojen mukaan 
sankari tulee seisomaan 


autiomaassa tämän 


Onnistuimme 
pelastamaan sen 


liekeistä... Kirjankanesa:t. 


K Sahasrahlan täytyy 
Sahasrahla kertoi luottaa sinuun, kun hän 
annettuaan rohkeuden riipuksen, - lähettää pojan tällaiseen 
että voiman riipus oli autio- ) tehtävään... 
maan raunioissa! 


Sitten sinä... 
olet Heraldian 
— legendaarinen 
sankari! Ja minä kun 
luulin sinua pelkäksi 
kidnappaajaksi! 


Sen vuoksi sotilaat 
polttivat kirjaston. He 
pelkäsivät ettävoisit 
onnistua sankarin 
tehtävässä! 


Tämä on onnekas 
käänne. Jätän kirjan sinun Minun täytyy varoittaa, että 
pystyviin käsiisi. autiomaassa kulkeminen ei ole helppoa. 
Ankarat tuulet ja liikkuvat hiekat ovat 

haudanneet kokeneempiakin 


seikkailijoita! 





Hei, kaveri! 
Tuli juuri 
mieleen! 


Kerrotaan että nämä taikasiivet 
kuuluivat vahvalle linnulle, joka 
vei Heraldian ritarit taisteluun. 
Minä tiedän jotain mikä 
auttaa! Sahasrahla näytti 
gen minulle! Se on lintu, 
jolla voit lentää. 


Lintu joka jaksaa 
k&ntaa ihmisen? 


Se eiole tavallinen 
lintu. Sen vahvuus on 
tarunomainen, Ritarit 

ottivat sen matkaansa 
suojellessaan maata. 


Hylian tietäjät 
punoivat sulista tämän 


taikasiiven! 
Jos voit lentää tuulen 


mukana pitäisi matkasi 
olla helpompi... 





Lentäminen on 


kyllä paras tapa 
mennä. p 
E 3 


Nyt 
einäytä 
hyvältä. 


Jypdstenraana 








Autiomaan 
rauniot! 


Ja tämän täytyy 
olla muinaista Hylian 
kirjoitusta. 


Ehkä minät 
n olen 


legendan mukaan! 





Koko hoito 
alkaa upota! 
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Sevajosi 
ennen kuin 


Tuosta oudosta 
patsaasta roikkuu 
jotain. Se on 
riipus! . 


Mutta mikä 
tuoon?Seeiollut 
tuossa sekunti 








4 


LANMOLAI| <mmn 


= 





EE" 


6 N 
| 5 JA s A L 
W, 





rumilus! Nyt sinulla on 


vastassasi Voiman 








Peliongelmia koskevatkysymykset voi lähettää osoit- 
teeseen Pro's Corner, Nintendo-lehti, PL 18, 02201 
ESPOO. 


Rad Gravity (NES) & Battle of Olympus 
(NES) 
1. Kertokaa pari koodia Rad Gravityyn. 


2. Kertokaa myös pari tosi hyvää koodia Battle of Olym- 
pukseen. 





T: Pelimies Espoosta 


1. 2DDVV $DFOB OKIDF CO 1F6 
2. Viime numerossa oli Seikkailupeli-spesiaali, jossa oli 
hyviä koodeja. Mutta tässä on jälleen yksi: 
uS6us!UVgzRA I MHYxJsRAbd6aR 


Zelda II (NES) 


1. Mistä saa Jump-taian? 
2. Mistä saa vasaran? 
*Jäsen n:o 304234" 


1. Hae autiomaassa olevasta luolasta siivekäs nukke ja vie 
se mummolle vasemmalla olevaan kaupunkiin. 


2. Vasaran voi löytää Sarian kylän eteläpuolella olevasta 
sokkelosta. 


Batman II - Return of the Joker (GB) 


1. Miten selviän laskevista. pilareista.2..radassa.. Kuolen 
aina niissä. 
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2. Voisitteko myös antaa parhaan vinkkinne tai koodinne 
tähän peliin. Se on niin vaikea. 
1. Batman 


1. Pilareihin ei valitettavasti ole mitään helppoa keinoa tai 
kikkaa. Kohta vaatii sinnikästä yritystä 
2. Koodi rataan 7-1 on GPZT. 


Robocop (GB) & Star Tropics (NES) 


1. Miten voitan Robocop-pelissä viimeisen tason ed 2092? 
2. Entä miten on mahdollista voittaa Raivoisa Magma 
StarTropics-pelissä? 


1. Tähän ei ole helppoa keinoa, mutta kiväärin kanssa 
pitäisi selvitä. 

2. Hypi kaikki laatat läpi. ruudussa. Niiden joukossa on 
kaksi kytkintä, joita solkotämöllä saat Magman uppoa- 
maan. 


Krusty's Fun House (SNES) 


1. Kertokaa monta jaksoa pelissä on? 
2. Kertokaa koodi viimeiseen jaksoon? 
T: Jäsen 055110, ”Bartdude” 


1. Jaksoja Krustyn hupitalossa on viisi. 
2. Viidenteen osuuteen pääsee koodilla BOUVIER. 


Nintendo World Cup (NES) 


1. Mitä salasanoja on peliin Nintendo World Cup? 
2. Mitkä ovat parhaat joukkueet kyseisessä pelissä? 
Jäsen 109539 


1. Koitapa seuraavia: 12800 ja 22800 
2. Saksa on kaikkein paras. 


The Magical Ovest starring Mickey 
Mouse (SNES) 
1. Kuinka pelissä voi saada rahaa kaikkien kalliiden 


tavaroiden ostamiseen kaupoista? 
Hessu Hopo 





1. Konsteja rahan hankkimiseen on vain yksi ja se on 
kerääminen. Pelissä ei ole salaisia kätköjä, joissa olisi 
paljon rahaa, vaan kolikoita pitää kerätä vähitellen aina 
kunniitä näkee. 


Zelda III - A Link to the Past (SNES) 


uhmMihinypimeydenymaan neljännessä labyrintissä oleva 
Pips viedä? Kun vien tytön pääovesta, hän joutuu 
takaisin vankilaan. 

'2. Missä on päävihollinen? Kun tulen päävihollisen huo- 
neeseen, se on tyhjä. 

3. Voinko jo ostaa punaisen pommin? Mistä kaupasta sen 


saa? 
Link, Riihimäki 


4. Miten pimeän maailman 6. palatsiin pääsee? 

5. Miten saa tiputettua pimeän maan 5. palatsin palkin 
napin päälle? 

"Jarkko Sihvonen, Kuopio 


1.-2. Mene ensin ylimpään kerrokseen pomon huoneen 
"yläpuolella. Heitä siellä pommi A-näppäimellä valokeilan 

alle. Lattian luhistuttua valo pääsee loistamaan pomon 

huoneeseen. Hae tyttö ja vie hänet pomon huoneessa 

olevaan valokiilaan. Tyttö muuttuu pomoksi. 

3. Pommin voi ostaa pommikaupasta, joka sijaitsee pime- 

ässä maailmassa vastaavassa kohdassa kuin Linkin talo 

valoisalla puolella 

4. Soita huilua jo lennä linnulla vasempaan alakulmaan. 

Nosta siellä kiveä. 

5. Hae 6. palatsista Somarian keppi. Sillä voi tehdä 

palikoita. 


Shadowgate (NES) 


1. Mistä saan ”Epor”-loitsun? 
2. Mistä saan esineen Wand? 
-3/ Mistä ja miten pääsen laboratorioon? 
4. Ostin pelin käytettynä, enkä saanut ohjekirjaa. Mistä 
sen voisi saada? 
= 5. Miten ja mistä saan pyhän veden? 
Mistä saan Motari-loitsun? 
sen 090956, Markus Niinikorpi 


"Katso Epor-taulua kaksi kertaa Epor-huoneessa. 

Olo tähtitornissa tähtikartan takaa 'Rod' eli sauva 
As ta parvekkeella, jossa on ukonilma, laita tämä sauva 
oiteessa. olevaan aukkoon niin saat "Wandin' eli taika- 






je kykloopin jälkeen linnaan ja käänny vasemmalle. 

W Ohjekirjoja ei ole erikseen kaupan. Kysy klubista, jos he 

voivatauttaa. 

5. Nosta laboratoriossa käskyllä "Use" oudon näköinen 
attiakivi. 

6. Lue kirjastossa kaikki kääröt ja kirjat silmälaseilla. 


y i 
*- 
” 
mn 


e Lh? 
X Laia] < Sy/ | 
0 p MY mon MG M enn 6 M (N MO 
Lay] 








— Prince of Persia (GB) 


1. Miten voi selvittää 3-levelillä luurangon, joka herää 
eloon? 

2. Perustelkaa leveleitä 4-14 

3. Halvaisin tietää jotain salasanoja. 


T: 8 v. Persian prinssi, jäsen 102370 
1. Luurangolle ei pärjää, joten häntä pitää vain välttää. 


2.-3. Jos kysymys on jenkkipelistä, niin meillä ei ole 
käytössä koodeja. Ehkä tästä on apua: 


Taso — Aika Taso — Aika 

-- 3 56 ? 44 
3 LUENS ? 43 

4 54 10 42 

4 53 10 41 

S 52 11 40 

1 51 11 39 

| 6 50 12 38 
6 49 120 37 

po 48 13 36 

1 MAAT SN 35 

8 46 14 34 

8. 45 1 = 33 


Mega Man IV (NES) 


Miten Mega Man nelosen viimeisimmän loppuvastuksen 
läpi pääsee??? 
Matti Karjalainen, Kiiminki 


Häneen tepsii parhaiten Pharaoh Manin ase. 


Super Ghouls 'n Ghosts (SNES) 


Miten pelissä voi voittaa kaikkein viimeisen pomon? 
"Samuli, Kouvola 


4 
"Hyppää tasanteen päälle, että voit osua häntä päähän. 


"Sinulta. vaaditaan..25..osumaa,. joten kamppcilu ei ole 
helppo eikä nopea. 
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H G H 


Monet ovat kaivanneet High Score -sivuja, jotka lopetimme vuosi 
sitten kesän tuplanumeroon. Nyt palaamme kahdella sivulla ja 
uudella idealla, joka antaa jälleen lukijoille tilaisuuden osoittaa mitä 
te osaatte. Säännöt ovat siis muuttuneet viime kerrasta ja nyt kelpaa- 
vat tulokset vain niissä peleissä, joita tällä sivulla kysytään. Esitte- 
lemme joka kuukausi sitten Power Playerit, jotka ovat suoriutuneet 


parhaiten. Tämän kuukauden pelit: 


SUPER NES 


The Legend of Zelda - A Link to the Past 


Selviätkö pelistä vähemmällä kuin kymmenel- 
lä hengellä? 

Yritä päästä loppuun menettämättä lainkaan 
henkeäsi. 


Super Mario Kart 
Kuinka nopeasti pystyt ajamaan. radan Mario 


Circuit 1 vaihtoehdolla Time Trial Mode? 
Käytä haluamaasi kuljettajaa: 


Starwing 
Kuinka- paljon pystyt saamaan -pisteitä .ko- 
koon? 


Taso 3 sisältää lisäradan, jossa: voi kerätä 
pisteitä. 


F-Zero 

Mikä on paras aikasi radalla Mute City kun 
ajat vaihtoehdolla Time Trial Mode? 

Kun valitset alussa Practice Moden, saat teh- 
tyä parhaat ajat. 

Sim City 

Kuinka monta asukasta olet saanut kaupunkiisi? 


Onnistutko saamaan itsellesi Mario-patsaan? 
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NES 


Metroid 


Pystytkö selvittämään pelin alle 45 minuutin 
ilman että sinua voitetaan? 

Kun onnistut tässä; saat nähdä kaikkein par- 
haat loppukuvat. 


Prince of Persia 


Paljonko sinulla on aikaa jäljellä'kun pääset 
pelin loppuun? 

Saat, pitää kiirettä prinsessan löytämisessä, 
että pääset listalle. 


Dr. Mario 
Selviydytkö tasosta 24? 


Sinne asti pääseminen on jo vaikeaa, joten 
taso kysyy melkoisia taitoja. 


Tetris 

Kuinka paljon saat pisteitä pelissä Game A? 
Kun tiputat neljä riviä kerralla, saat reilusti 
enemmän pisteitä. 


NES Open Tournament Golf 


Mikä on paras tuloksesi Japanin kentällä? 
Pidä varasi ettei pallo lennä jorpakkoon. 


Co 3 
GAMEBOY Mi 


Metroid || --Return of Samus 


Selviydytkö pelistä alle 2,5 tunnin? 
Yritä saada:näkyviin parhaat loppukuvat. 


Mario & Yoshi 


Kuinka:korkeat pisteet pystyt keräämään: pe- 
lissä A? 

Mitä enemmän kelmien kuvia jää. Yoshin 
munien väliin, sitä enemmän saat pisteitä. 


Track & Field 


Kuinka paljon saat pisteitä kasaan MM-ki- 
sassa? 

Kultaan vaaditaan vähintään 10.000 pistet- 
tä. 


Pac Man 


Kuinka paljon ehdit ahmia pisteitä tässä 
klassikossa? 

Syö samalla kertaa kaikki neljä. haamua, 
niin saat lisäpisteitä. 


Tetris 


Mikä on suurin pistemäärä, minkä saat ke- 
rättyä pelissä A? 

Kuten NES-versiossa täytyy tässäkin yrittää 
neljää riviä kerralla. 





Kun saat aikaan parhaan tuloksesi, lähetä se toimitukselle osoit- 
teella: High Scores, Nintendo-lehti, PL 18, 02201 ESPOO. Postin 


pitää tulla perille viimeistään 1. syyskuuta, että se ehtii mukaan. 
Tsemppiä yritykseen! 
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Ennen kuin saat kohdata Lord Drokmarin joudut 
lyömään tämän kauhean hirviön. 


Pitkän ja kovan kamppailun jälkeen on lordi viimein 


lyöty 





Kun voitat monsterin saat avaimen, joka johdattaa 
sinut... 


ja sankarimme kiipeää tornin huipulle ajatellen 
pelastamaansa kaupunkia. 


Magic Sword | 


Kun olet taistellut tiesi tornin 50 kerroksen läpi, seisot 
kasvotusten Lord Drokmarin kanssa. Edessä on kova 
kamppailu elämästä ja kuolemasta. Jos et selviydy 
siitä, ei Zarin kuningaskunnan asukkailla ole enää 
mitään. toivoa. Väistele Drokmarin loitsuja ja lyö 
häntä miekalla kunnes hänet on lopulta nujerrettu ja 
sinut nostetaan Zarin suurimmaksi sankariksi kautta 
aikojen. Onnea matkaan! 
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PUKEUDU 





NINTENDO- SANKARIKSI 
JA VOITA PELIKASETTI! 


Kuukauden kilpailussa saat käyttää 
mielikuvitustasi ja pukeutua Nin- 
tendo-sankariksi. Komeimman 
asun keksinyt lukija voittaa yksi 
vapaavalintainen pelikasetti halua- 
malleen pelikonsolille. Sen lisäksi 
jaamme kaksi NES-Peliatlasta kah- 
delle seuraavaksi parhaalle naami- 
oitujalle. Voit valita minkä tahansa 
hahmon, joka on esiintynyt Ninten- 
do-pelien maailmassa. Toimitus va- 


litsee lähetettyjen kuvien joukosta 
parhaat. Pyydä siis jotakuta otta- 
maan sinusta valokuva asussasi ja 
lähetä kuva osoitteella: 

Kesäkilpailu, 

Nintendo-lehti 

PL18 

02201 ESPOO 


Kuvien pitää olla perillä viimeistään 
1. syyskuuta. 
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)SSAENSINUMEROSSAENSINUMEROSSAENSINUMEROSSAENSII 


Suuri reportaasi valtaisilta CES-messuilta Chicagosta 


Esittelemme huippupelejä kuten 
Soul Blazer ja Axelay Super Nintendolle 
ja Tale Spin Game Boylle 


Lue jatko-osa 
Linkin taistelulle 


kauheaa hiekka- 


hirviötä vastaan 











Ilmestyy 


syyskuussa 


irtonumerona, kannattaa 

vaille mahtavaa 32-sivuista 

F mä normaalisti 1 6-: - 
i joka numeron välissä tilaajille. 
alveluun puh. 931- 243 8300 ja kysy 


mmm Kirjeenvaihtopalsia == vas 


Hei! Haluaisin kirjeenvaihtoon yli 12-vuotiaiden kanssa. Harrastan kaikenlaista ja omistan kaksi videopeliä, joista 
voin jaella peleihin vinkkejä. Varma vastaus! Tommi Taunala, Tuustaipale, 52740 MÄNTYHARJU 









Hei! Haluaisin 9-13 v. kirjeenvoihtökaverin. Olen itse 9-vuotias. Harrastukset kirjeessä. Meillä on Nintendo. Pelaan 
sitä joskus. Osoite on: Viivi Naskali, Rajahonka, 49530 JYVÄSKYLÄ 
PS. Pilakirjeenkirjoittajat ei tartte vaivautua. PPS. Vastaan vain pojille. 


Moikka! 0-100 v. täällä odottaa yksi 9-vuotias poika kirjettänne. PS. Vastaan kaikille kelle'kerkiän. Kirjoittakaa 
kuoreen: Juha-Matti Huhta, Kangaskatu 10 A 3, 89200 PUOLANKA 


X X* A A * 


JUDI 


Kaikki mitä olet aina 
halunnut tietää 
Gladiaattoreista! 

> Ja enemmän! Ja vain 
+ puhelinsoiton päässä! 


diaattorit 
-puhelimeen. 


| Soita 


* * Kiertueaikataulu - missä 
karsintakilpailut kiertävät 


; => * Ilmoittaudu mukaan karsintoihin 


* * Suosikki-Gladiaattorisi esittely 
= — kaikki tärkeät tiedot 

— * Terminaattorin kuntovinkit 

' — miehille ja naisille 

* * Gladiaattori-kilpailu jossa 


palkintona Gladiaattorit tuotteita |* 


' = nimmareita jne... 
= * Fani-info ] 


lh 5,40 mk/min + ppm. 


Harlin/Selin Productions Oy 
PL 1, 00211 HELSINKI 
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Monipuolinen 
MEGAVINKKILINJA 


O 0700-9-5544 


Soita Nintend 
Yi heti 


*TULEVAT UUTUUDET 
Hinnat, peliselostukset, uutiset 
aailmalta, lahjavinkit. 
LIVINKIT 
Super Nintendo, Nintendo, 
Game Boy, Teleposti 
oit jättää viestin jos et löydä vinkkiä) 
TOKILPAILU 
Oikein vastanneiden kesken 
rvotaan palkinto. 
LOSPORSSI 
Imoita itse parhaat tulokset. 
RKILISTAT 
uosituimmat pelit 
NTENDO-BUSSI 
Aikataulu, missä bussi liikkuu. 


4,50 mk/min + ppm. 


Mon Pote Media 
PL 1, 00211 HELSINKI 



















NES PELIATLAS 


Nintendon klassiset NES-pelit esitellään ruutu ruudulta kaikkine 
konsteineen ja kommervenkkeineen. Mukana on huippupelejä Zelda-, 
Mario-, Mega Man-, Turtles- ja Castlevania-sarjoista sekä StarTropics. 


Kirjassa esitellään pelien taustat ja käydään seikkailut holella läpi 
karttojen ja ohjeiden kera. Saat enemmän iloa irti tutuistakin peleistä 
kuin koskaan ennen! 


'ONI VOIHINY JO OANJININ O 


1311477] 
29% 


iynnä 
NITKEIUO A51add.... 
* vauhdikkaita sarjakuvia « par- 
haat pelivinkit e kuumimmat pe- 
liuutuudet + ym. 
Huom! Huom! Huom! 
Vain tilaajana saat 
mahtavan 16- 
sivuisen Power 
Player -peliliitteen! 
Laita tilaus pos- 
tiin jo tänään! 


TILAUSKUPONKI 


YES, SIR! TILAAN NINTENDO -LEHDEN ENSIMMÄISESTÄ 
MAHDOLLISESTA NUMEROSTA ALKAEN 

puoleksi vuodeksi (6 nroa) hintaan 90 mk 

vuodeksi (12 nroa) hintaan 169 mk. 

Yli 120 mk tilauksen voin maksaa yhdessä 
Tilaaja 
































kahdessa [] erässä. 








Sukunimi Etunimi 





Lehden maksaja (jos eri kuin tiiaaja) 





Sukunim 
Lähiosoite 


Postinumero ja -toimipaikka Puhelin 


TN 


lekirjotus (huoltajan, mikäli laaja alle 18 v.) 


930729 


Semic 

maksaa 

posti- 

maksun 
SEMIC 
Vastauslähetys 
Sopimus 33100/10 
33003 TAMPERE 


PUHELINTILAUKSET 931-2438 300 
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